
Дидактическая игра «Угадай, что изменилось?» 

Цель: Выработать навык в определении пространственного расположения 

предмета: справа, слева, спереди, сзади, сбоку, около и др. ; 

Развивать наблюдательность, активное запоминание, речь и 

активизировать словарь. 

Игровое правило: Изменение в расположении предметов называют 

только те дети, на кого укажет Петрушка. 

Игровые действия: За ширмой переставляют предметы так, чтобы дети 

не видели. С использованием кукольного персонажа дети отгадывают 

перестановки. 

Пособия и материалы: Петрушка или кукла, разные игрушки и 

предметы. 

Правила игры: Игру можно проводить в том случае, если у детей 

имеются определенные знания и умения в пространственной ориентации. 

 

Дидактическая игра «Когда это бывает?» 

Цель: Закреплять знания о частях суток; упражнять в 

сопоставлении картинки с частями суток: утро, день, вечер, ночь. 

Игровые правила: По слову, которое произносит педагог, 

показывать карточку и объяснять, почему он еѐ поднял. 

Игровые действия: Поиск нужной картинки. 

Пособия и материалы: Сюжетные картинки, отражающие жизнь детей 

в детском саду: утренняя гимнастика, завтрак и т. п. К каждой части суток 

должно быть несколько сюжетных картинок. 

Ход игры: Дети выбирают себе по картинке, на слово «утро», должны 

поднять и объяснить, почему он еѐ поднял. 

 

Дидактическая игра «Где мы были, мы не скажем, а что делали, 

покажем» 

Цель: Учить называть действие словом; правильно употреблять форму 

глаголов (время, лицо); развивать творческое воображение, 

сообразительность. 

Игровые правила: Все дети должны правильно изображать 

предложенное действие, чтобы можно было отгадать его и назвать. 

Игровые действия: Имитация движений, отгадывание; выбор водящего. 

Ход игры: Выбирают ведущего, он выходит, остальные договариваются, 

что они будут изображать действием, водящий должен отгадать, что за 

действие выполнили дети. 

 

Дидактическая игра «Найди ошибку» 

Цели: учить отчетливо произносить многосложные слова громко, 

развивать слуховое внимание. 



Ход игры: Воспитатель показывает игрушку и называет заведомо 

неправильное действие, которое якобы производит это животное. Дети 

должны ответить, правильно это или нет, а потом перечислить те действия, 

которые на самом деле может совершать данное животное. 

Например: «Собака читает. Может собака читать?» Дети отвечают: «Нет». А 

что может делать собака? Дети перечисляют. Затем называются другие 

животные. 

Источник: https://www.maam.ru/detskijsad/kartoteka-didakticheskih-igr-v-

detskom-sadu.html 
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